
Surface: 可計算數量, 更可獲得每個物件體積大小以及型態…….等

點選 Surfaces 功能

勾選可進行有興趣區域框選, 

同時只進行框選區域的分析

勾選可對於已分析之 Surfaces 進行分類

勾選可進行Surfaces to Spots, Surfaces to Surfaces 物件最短距離分析

下一步



Surface: 可計算數量, 更可獲得每個物件體積大小以及型態…….等

選擇要分析的Channel

填入所產生的Surface平滑程度,數值越大越平滑

下一步



Surface: 可計算數量, 更可獲得每個物件體積大小以及型態…….等

調整數值至要被分析的區域皆被選取
調整最小數值: 滑鼠左鍵拖拉
調整最大數值: 滑鼠右鍵拖拉

勾選 Enable, 並填入物件直徑,可將相連物件切開

下一步



Surface: 可計算數量, 更可獲得每個物件體積大小以及型態…….等

調整數值至所有物件都有一個Spots標定於上
調整最小數值: 滑鼠左鍵拖拉
調整最大數值: 滑鼠右鍵拖拉

下一步



Surface: 可計算數量, 更可獲得每個物件體積大小以及型態…….等

可加入一至多個參數項目並設定其篩選數值,將
移除不想要列入計算之物件

調整數值可刪除不在範圍內之物件

綠色鍵號完成分析



Surface: 可計算數量, 更可獲得每個物件體積大小以及型態…….等

進入Edit 頁面可進行手動切割物件:

• 選擇要切割物件 (黃色套色)

• 將影像轉於要切割的面為直線的角度(軟體只

能切割垂直線)

• Shift+滑鼠左鍵決定切面位置 (藍色切割線)

• 點選Cut Surface即完成




