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AIED in six well-recognized SSCI journals of educational 
technology (June 20, 2024)

• Computers & Education
• Educational Technology & Society (ETS)
• Interactive Learning Environments (ILE)
• British Journal of Educational Technology (BJET)
• Educational Technology Research and Development (ETR&D)
• Journal of Computer Assisted Learning

SSCI

"artificial intelligence" OR "machine intelligence" OR "intelligent support" OR "intelligent virtual reality" OR 
"chat bot*" OR "machine learning" OR "automated tutor" OR "personal tutor*" OR "intelligent agent*" OR 
"expert system*" OR "neural network*" OR "natural language processing" OR "chatbot*" OR "intelligent 
system" OR "intelligent tutor*“ OR “generative artificial intelligence” OR “GAI” OR “chatGPT” 

生成式AI的研究設計 2統計至2024.06.21

Generative AI
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在SSCI journals發表的論文類型

 Review papers: 太多

 Investigation of learners’ or instructors’ perceptions or 
acceptance of AI in educational settings: 太多

 Position papers: 不要隨便寫

 Experimental studies: 比例不高，具有相對潛力

生成式AI的研究設計 4



跨出第一步：瞭解生成式AI的特性
 生成式AI(Generative AI)是一項快速發展中的人工智慧技術
 藉由提供大量數據給機器學習模型，從中提取高層次的抽象特徵
 根據特徵生成如文案、圖片、音訊等作品

 生成式 AI適合運用於創造性的工作
 讓電腦能夠模仿人類的創造力，產生出新的、原創的、有意義的內容。

 生成式 AI的優勢
 大幅提升學習和工作效率
 提供更高品質的教學研究內容
 為生活帶來便利

 生成式AI的限制
 使用者依然必須針對正確性作嚴謹的把關確認，不宜過度依賴

5生成式AI的研究設計



生成式AI的應用與工具
 文本生成

 根據給定的輸入生成新的文字內容，如文章、對話或故事等。例如 :
ChatGPT

 圖像生成

 創建逼真的圖像，可應用於人臉合成、風景生成等。例如: MidJourney

 影片生成

 創建、編輯或合成視頻和影片，包括特效、合成以及場景生成。例如: 剪映
、DID、Synthesia

 音樂生成

 創建新的音樂作品，產生旋律、和聲甚至整個樂曲。例如: Tuneflow

6AI 工具百寶箱: https://platform.openai.com/docs/guides/gpt-best-practices生成式AI的研究設計



生成式AI在教育扮演的角色

7

生成式
AI

教師

學生

學習工具

領域專家

提供補充教材或範例、綜整學習內容、展示…
等等
向使用者學習、根據使用者的要求完成指定任
務(例如: 寫作業、畫圖)

輔助收集資料、分析資料、協同工作，減輕學
生負擔使其聚焦於關鍵目標

針對特定的議題/問題提供建議/答案

同儕/學伴 合作學習任務中的團隊成員

管理者 綜整資訊做為決策的參考

生成式AI的研究設計



何謂 ChatGPT?

 ChatGPT 是由OpenAI 開發的聊天機器人
 使用Large Language Models (LLMs)的 Generative Pre-trained 

Transformer (GPT) 系列技術.

 LLMs 是一種處理大量資料的deep-learning-based AI model.
 ChatGPT 不只是一個搜尋引擎 (ChatGPT vs Google)

 它可以協助解決問題，或是完成指定的任務

 只要用戶能夠提出正確的指令或要求（requests or prompts）

生成式AI的研究設計 8



ChatGPT vs Search Engine

9

Search Engine ChatGPT

輸入 關鍵詞(Keyword) 提示語(Prompt)

方法 搜尋 生成

輸出 包含關鍵詞的網頁 根據提示語生成的資料

優化 搜尋技巧 提示語工程
(Prompt Engineering)

特點 1. 要會下關鍵詞
2. 自行過濾、整理內容
3. 正確性較高

1. 可用自然語言表達意圖
2. 自動過濾、整理內容
3. 可能生成虛構的資訊

生成式AI的研究設計



ChatGPT vs Search Engine
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Search Engine: 花蓮 親子民宿 推薦

生成式AI的研究設計



ChatGPT vs Search Engine

11

ChatGPT : 請推薦花蓮適合親子住宿的民宿 (自然語言描述)

生成式AI的研究設計



“Programming Prompts”的概念

 使用 generative AI 都是要透過一組 “prompts” 或
“instructions” 來引導它為你完成工作

 “prompt” 通常是一些使用自然語言的句子或描述
 描述的內容越清楚，越能夠獲得想要的結果

生成式AI的研究設計 12
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什麽是"生成式AI模型"?指明角色

生成式AI的研究設計
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22https://chat.openai.com/share/1f7dae85-469c-490c-940d-99ab81c2bb48

請將上面的內容整理成表格,欄位包含"不同角色","什麽是"生成式AI模型"

生成式AI的研究設計
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從簡單的問題開始

進㇐步釐清問題

繼續根據回應追問

具體描述你的
Prompt的背景和環
境，以及你希望解
决的具體問題，儘
量從簡單的問題開
始

包含進㇐步詳細厘清/闡
述你的問題，包括問題
的各個方面和你期望的
解决方案。

針對ChatGPT的回答，進㇐步延伸/探討、
提出挑戰、詢問理由、要求解釋、提供實例
，也可以對回答進行修正或進行更廣泛的聯
想

這樣可以繼續深入討
論，也可以發現更多
的相關知識和信息。

清晰的讓ChatGPT理解
你的需求。

以更深入的討論問題，提高聊天的質量，也
可以根據需要調整和完善ChatGPT的回答。

㇐定要查證資訊

• Rephrase (重寫)
• Lengthen (延伸)
• Shorten (精簡)
• Explain (解釋)
• Pull out keywords (摘錄關鍵字)

修正到我們滿意為止
• 我覺得你引言寫的不夠好,可以在這裡

使用活潑的寫法,並多加解釋,請重寫
• 專業術語的部份可以多加解釋
• 文筆再更生動,有趣㇐點
• 不要寫到這個字「我」
• ……

生成式AI的研究設計
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From the keynote of Prof. Dragan Gasevic in ICOIE 2024

AI 在教育應用的目的

AI加持的表現高
個人技能表現低

AI加持的表現高
個人技能表現高
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Challenges of using ChatGPT in educational settings

•Students might over rely on the content 
provided by ChatGPT
•They might adopt content directly without 

verification
•They might stop thinkingmetacognition 

laziness

生成式AI的研究設計 30



A test item of Multimedia Learning Theory. Assuming that there are two movies, 
A and B, and that A uses native-speaking audios to illustrate the content of the 
movie and B uses native-speaking subtitles to illustrate the content of the movie, 
which design is easier for students to learn? What principles do you use to make 
this judgment? (10%).

生成式AI的研究設計 31



According to the multimedia learning theory proposed by Mayer (2001), the design of Movie A (where the content 
of the movie is narrated in the native language) is easier for students to learn. This judgment is based on the 
following principles: Principles of Multimedia Learning Theory
1. the dual-channel assumption:  Learners have two channels of information processing: visual and auditory. Movie A 
uses voice-over narration to illustrate the content, so it can assign visual information (movie screen) and auditory 
information (native voice-over narration) to different channels, making full use of the information processing power 
of these two channels.
2. capacity constraint assumptions: The working memory of each channel has a capacity limit. Reading subtitles takes 
up the capacity of the visual channel, and students need to process subtitles and movie frames simultaneously, 
which may lead to overloading of the visual channel. This can be avoided by using narration because the auditory 
channel handles the speech and the visual channel only needs to focus on the movie screen, which reduces the load 
on the visual channel.
3. Dual-channel integration assumption: learners can learn multimedia information through a dual-channel cognitive 
processing model. When the movie screen and the voice-over are synchronized, students can integrate the visual 
and auditory information more easily, thus forming a more complete understanding and memory. 
Rationale: 
-Narration provides synchronized information: The use of native-speaker narration allows students to listen to the 
narration while watching the movie screen, which helps students integrate auditory and visual information for better 
comprehension and retention of the content. 
-Reduce the load on the visual channel: Watching movies with native language subtitles increases the load on the 
visual tract because students need to read the subtitles while watching the screen. This can be distracting and less 
effective. The use of voice-over narration avoids this and allows students to focus more on the movie screen.- This …..

Answer by a student who directly adopted ChatGPT’s response

32
生成式AI的研究設計



Movie A is a better one easier for students to learn. The judgment is 
based on the Modality Principle.
In the cognitive load theory proposed by Swell, it is believed that the 
working memory of the human cognitive system is limited. In Swell's 
theory of cognitive load, it is believed that human beings receive 
information from the outside world through two different channels: the 
visual image channel and the auditory-linguistic channel. When learning 
pictures and text messages through the visual image channel, it is easy 
to generate a high load; when designing multimedia teaching materials, 
we try to replace the original text messages with audio playback, as in 
the case of a movie using a voice-over to explain the content of the 
movie, which is more conducive to the students' learning.

Answer by another student

生成式AI的研究設計 33



Generative AI (GAI) in Education research design(1)

•探討教師或學生對於在教育現場使用GAI的概念
接受度、態度或意願
conceptions/acceptance/attitude/intention

•條件：必須展現受測者已經接受了充分的GAI培訓：
透過互動流程的照片及系統畫面進行解說

•最好加入獨特的議題及特殊的分析方法來增加創
新性及貢獻

生成式AI的研究設計 34
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研究問題:

1. 透過繪畫表達的大學生使用ChatGPT支援學習的整體概念結構是什麼?

2. 高低學習態度(learning attitude)的大學生對ChatGPT-supported learning的

概念 (包括participants involved, locations, learning content, learning

activities, objects, and emotions and attitudes)是否存在差異?在他們在繪圖

描述中最常提到的關鍵詞是什麼?

3. 大學生在學習的過程中，ChatGPT可能扮演的角色有哪些?高低學習態度

的大學生對於使用ChatGPT可達成的教育目標的概念認知是否存在差異?

使用 Draw-a-Picture Technique 及 Epistemic Network 
Analysis (ENA) 分析
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學生畫圖的編碼
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學生文字敘述的編碼
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Orange: More positive learning attitude (MPLA)
Green: Less positive learning attitude (LPLA)

橘色連線區塊（MPLA：學習態度較正向）
•強連結節點組合：

•P2（教師） 與 A3（學生學習）、A4（學生視覺
化學習內容）、C1（具體學習內容）、O1（電腦）
、O6（其他工具）

•代表意義：
•學生在圖像中傾向描繪教師積極參與教學、且學生
在數位工具輔助下進行主動學習與內容視覺化。
•明顯連結至 C1 表示對「明確學習內容」的關注與
整合。
•結合 O1、O6 這些物件類節點，顯示學習資源與工
具使用頻繁，具有「策略性學習與任務導向」特徵
。

✅推論：
學習態度正向的學生，更可能從整體教學情境出發，將教
師教學、學生投入、工具使用與具體內容整合成具有學習
目標導向的圖像。



Generative AI in Education research design(2A)
• Exploring the impact of adopting GAI in conventional educational 

settings on students' academic achievement and perceptions
• The contribution could be insufficient since GAI is no longer an 

innovative learning tool in school settings

GAI-based 
learning

Pre-test

Post-test

Conventional 
learning

Pre-test

Post-test

• Learning 
achievements

• Learning motivation
• Self-efficacy
• Learning anxiety
• Higher order 

thinking

生成式AI的研究設計 47



Generative AI in Education research design(2B)

• Explore the impact of adopting GAI in advanced learning models or 
activities (e.g., flipped learning, VR, AR, game-based learning, inquiry-
based learning, PBL)

GAI-based
flipped learning
(or VR/AR, PBL

game-based learning
Inquiry-based learning)

Pre-test

Post-test

Conventional 
flipped learning
(or VR/AR, PBL

game-based learning
Inquiry-based learning)

Pre-test

Post-test
生成式AI的研究設計 48
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推薦閱讀



ChatGPT-based training vs. conventional (Google-supported) training in 
the QRV contexts 

生成式AI的研究設計 50

Figure 1. ChatGPT-based training mode (ChatGPT-TM)
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Question stage: Clinical teachers (trainees) give 
ChatGPT prompts based on case scenario questions
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Reflection stage: Clinical teachers reflect on the 
differences between chest physical therapy (CPT) 
and clinical situations generated by ChatGPT
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Validity stage: Clinical teachers used references to 
validate what were provided by ChatGPT
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使用ChatGPT
的QRV訓練模式

一般的QRV訓練
模式
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推薦閱讀
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The Cognitive Academic Language Learning Approach (CALLA) designed by 
Chamot and O’Malley (1994)
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一般的CALLA學
習模式

ChatGPT支持的
CALLA (Cognitive 
Academic Language 
Learning) 學習模式
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推薦閱讀
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推薦閱讀
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Experimental group of ENA results Control group of ENA results



Generative AI in Education research design(3A)

• Incorporating ONE effective strategy or tool into GAI-supported 
learning: 

Concept mapping
-based GAI

Pre-test

Post-test

GAI

Pre-test

Post-test

• Learning 
achievements

• Learning motivation
• Self-efficacy
• Learning anxiety
• Higher order 

thinking

•Concept map
•Mind map
•Formative 
assessment

•Two-tier test
•Self-regulated 
learning

•Social regulation

生成式AI的研究設計 67
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GenAI-based 
debugging with 
the reflective 
strategy 

Conventional GenAI-
based debugging 
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實驗流程

生成式AI的研究設計 76

Progressive prompt-based GAI Conventional prompt-based GAI



Generative AI in Education research design(3B)

• Incorporating TWO effective strategies or tools into GAI-
supported learning: 

Pre-test

Post-test

Pre-test

Post-test

• Learning 
achievements

• Learning motivation
• Self-efficacy
• Learning anxiety
• Higher order 

thinking

生成式AI的研究設計 77

Gamified concept mapping
-based GAI

Concept mapping
-based GAI



ChatGPT 的教育研究要測量什麼?

• 學習成就 (測驗成績)

• 自我效能、學習參與、學習動機

• 專題活動：創作思考表現、合作傾向、溝通傾向、批判思考傾
向、問題解決傾向

• 討論活動：溝通傾向、批判思考傾向、問題解決傾向

• 個人任務或學習單：批判思考傾向

• 問題解決任務 (例如OSCE)：透過評分規準來測量任務的表現、
批判思考傾向、問題解決傾向

78生成式AI的研究設計



ChatGPT 的教育研究用什麼理論來支持?

•Social development theory
• Emphasizing that knowledge is constructed 

through interaction with others

•Double-loop learning theory
• Emphasizing the importance of acquiring 

additional knowledge or seeking advices before 
making attempts to solve problems.

生成式AI的研究設計 79
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推薦閱讀
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Acquire knowledge 
from the gaming 

context.

Accept the 
learning tasks.

State of the 
game world

Single-loop learning

Double-loop learning

Consequence

Review

Double-loop learning theory



ChatGPT的論文寫作注意事項

 提到ChatGPT時，不要用keywords或Search等字眼；請使用
Prompts及Generate (或Provide)

 要強調ChatGPT提供的資料是用來刺激學員的多元思考，而非代替
學員思考或提供解答；所以學員被告知要判斷其資料的正確性，並且
透過文獻進行驗證

 要強調ChatGPT的應用是基於教育理論（例如社會建構主義）；透
過認知衝突來強化學生的反思及知識建構（要引用文獻），而非只是
幫忙找答案

 學習過程的系統畫面、學習單、prompts、回饋的使用方式都要詳細
說明

82生成式AI的研究設計



人工智慧在醫護教育的應用 83

活動階段 說明 內容：

闡述給予生成式AI的提示 請提供你對於ChatGPT下達的提示或指令。

與ChatGPT互動，持續追問是很重要的。因此，請把你每一次下達的提示或

指令分開呈現。

第一次：

第二次：

第三次：

呈現GAI的建議 請展現你每一次下達提示或指令後，ChatGPT的回應內容。 第一次：

第二次：

第三次：

驗證GAI的建議 請注意：GAI的解答不一定正確；因此，針對ChatGPT每次的回應內容，請說

明你做了什麼驗證的行動（例如用Google搜尋相關資訊）；若覺得不需要驗

證，則寫「無」。

第一次：

第二次：

第三次：

比較個人的想法與GAI的

異同

針對這次的任務，你自己有什麼想法或是答案？

比較你的想法與ChatGPT提供資訊的相同或不同點；你會堅持自己的想法，

還是採用ChatGPT的建議？

寫下你原來的想法：

寫下與ChatGPT提供的資

訊的比較：

呈現最後的結果或解答 根據上述的互動、驗證及比較過程，寫下你執行本任務最後的結果或解答 結果或解答：

運用生成式AI的歷程反思學習單
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推薦閱讀



結論：發表ChatGPT論文須知

 對ChatGPT有正確的理解（它不是搜尋引擎）
 對ChatGPT有充分的使用能力及態度
 對於ChatGPT的使用情境有充分描述，並提供圖文舉例說明
 引用教育理論來支持使用ChatGPT的必要性
 如果可能，考慮把ChatGPT-based learning作為控制組；找
一個合理的學習策略或工具作為實驗組的介入

 提醒：歐美國家要求13歲以上的學生才能夠使用ChatGPT；
中國大陸不允許使用ChatGPT
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授的學術專長包括行動與無所不在的學習、遊戲式學習
及人工智慧教育應用。曾主持100多個專案計畫，多次獲
得研究獎勵，包括2007、2010及2013年國科會傑出研究
獎，更獲頒2019年教育部 師鐸獎及2022年國科會傑出
特約研究員。
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